TEMAT: Od kubeczkow do robotow
DATA: 24 wrze$nia 2020 roku, godz. 9.00-11.00
MIEJSCE: Internet, platforma Microsoft Teams

WARUNKI FINANSOWE:
Szkolenie bezptatne. Liczba miejsc ogranizaczona.

BLIZE] O TEMACIE:

Szkolenie dostarczy praktycznych umiejetnosci tworzenia zajec
bibliotecznych z wykorzystaniem nowych technologii dla mtodych
czytelnikéw biblioteki. Uczestnicy zdobeda wiedze z obszaru kodowania
i programowania. Szkolenie zacheci wuczestnikow do stosowania gier i zabaw uczacych
programowania z wykorzystaniem ksigzki a szczegélnie bajek tak, aby potaczy¢ to co jest trendy
z rado$cig czytania.

KORZYSCI DLA BIBLIOTEKARZY:

- pomysty na ciekawe, kreatywne zajecia dla matych dzieci przy uzyciu nowoczesnych narzedzi,
- rozszerzenie oferty edukacyjnej biblioteki,

- zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu kodowania i programowania.

PROWADZACA:

Izabela Drapata

Absolwentka Informacji Naukowej i Bibliotekoznawstwa na Uniwersytecie
' Wroctawskim, ukonczyta policealne studium grafiki komputerowej oraz
Akademie Lideréw Integracji Cyfrowej i Edukacji. Jest pracownikiem Dziatu
Instrukcyjno-Metodycznego w Dolnoslaskiej Bibliotece Publicznej im.
Tadeusza Mikulskiego we Wroctawiu. Z pasja dzieli sie swojg wiedzg
zarowno z zakresu nowych technologii jak i tworzenia kreatywnych
materiatdw z papieru. Specjalizuje sie w szkoleniach z zakresu obstugi:
programéw graficznych wykorzystywanych w bibliotekach, tabletéw
i robotow, sztuki budowania atrakcyjnych, nowoczesnych prezentacji, wykorzystania QR kodow.

ZGLOSZENIA:
Rejestracja pod linkiem: https://forms.gle/DFdGNjYRmRWwe5rbA

KONTAKT: Beata Jasiak, bjasiak@wbp.wroc.pl ; tel. 71 33 52 237
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Narodowegos

Dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury
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