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	1
	Jak mieć czas nie mając czasu, czyli zarządzanie czasem dla bibliotekarzy
	Tomasz Janiak
	Warsztat będzie okazją do nauczenia się praktycznych wskazówek i narzędzi pozwalających lepiej planować 
i realizować zadania. Uczestnicy dowiedzą się także jak radzić sobie z napięciem wynikającym z natłoku zadań oraz co zrobić, by jak najzręczniej ustalać priorytety oraz budować skuteczne nawyki w pracy i w życiu.
	7 września 2017 r.
	7h

	2
	Wygrany – wygrany, czyli jak bibliotekarz może skutecznie prowadzić negocjacje w zespole i z użytkownikami
	Tomasz Janiak
	Warsztat stanowić będzie szansę do przećwiczenia umiejętności i narzędzi przydatnych zarówno w codziennym życiu, jak i w pracy. Negocjujemy nieustannie, umawiając się z innymi na warunki i sposoby współpracy. Uczestnicy dowiedzą się, co jest kluczowe w procesie negocjacji, jakiego modelu rozmowy użyć, jak się do takiej sytuacji przygotować i co zrobić, gdy moment konfliktu zaskoczy nas w najmniej spodziewanym momencie. 
	8 września 2017 r.
	7h

	3
	Biblioteka – moja prawdziwa pasja, czyli o motywowaniu bibliotekarzy
	Marta Henzler
	Warsztaty będą okazją do popracowania nad własną motywacją. Mówiąc o motywacji (do pracy, do działania z ludźmi, do rozwoju, do zmiany), oprócz przyglądania się jej rodzajom będziemy analizować proces motywowania i osobiste doświadczenia w tym zakresie: od wzbudzania energii, przez określanie celów, priorytetów, czynności podtrzymujących energię, roli emocji w tym procesie, 
po analizę tego, co się udaje, a co można w procesie motywowania/automotywowania zmieniać. Ważnym elementem warsztatów będzie praktyka – ćwiczenie ich na sobie, wzmacnianie potencjałów i motywacji. 
	18 września 2017 r.
	7h

	4
	Młodzież – pokolenie gadżetów, czyli jak wykorzystać mobilne urządzenia elektroniczne w pracy bibliotekarza z młodzieżą ... i nie tylko
	Izabela Drapała
	Podczas warsztatów poznamy narzędzia i aplikacje przydatne w pracy bibliotekarza, przeznaczone głównie do pracy z młodzieżą, ale nie tylko. Poznamy zasadę działania kodów QR, wygenerujemy własne kody kreskowe oraz wspólnie stworzymy grę z wykorzystaniem tego narzędzia. Warsztat będzie skarbnicą pomysłów do zajęć z dziećmi i młodzieżą; może być również narzędziem do promocji biblioteki. Wszystkie działania oparte będą na wykorzystaniu urządzeń mobilnych typu smartphone, tablet, komputer. 
	11 września 2017 r.
	6h

	5
	„Czym skorupka za młodu nasiąknie...". Literatura instrukcją i inspiracją we wspieraniu rozwoju dziecka
	Amelia

Jachimowicz
	Warsztaty będą okazją do wspólnej zabawy literaturą skierowaną do dzieci, która w harmonijny sposób łączy się z naturalną potrzebą najmłodszych dzieci do obcowania z muzyką – będziemy śpiewać i tańczyć. Przekonamy się, że na bazie kilku słów można stworzyć wiele różnorakich zabaw, które nie tylko zainteresują najmłodszego czytelnika książką, ale wesprą jego harmonijny rozwój. Nie zabraknie również szczypty inspiracji plastycznych.
	19 września 2017 r.
	6h

	6
	Idea dobrej zabawy w bibliotece. Bibliotekarze stawiają na FlashMob i LipDub
	Grzegorz Winnicki
	Poznamy sposoby na promocje działań bibliotecznych oraz czytelnictwa poprzez zaangażowanie czytelników, mieszkańców. Celem warsztatów będzie pokazanie wyjścia z ofertą biblioteki poza jej mury i zaangażowanie dużej ilości osób. Dodatkowo będą omówione elementy rejestracji wydarzeń w celach promocyjnych 
z wykorzystaniem smartphonów, aparatów i dronów.
	2 października 2017 r.
	6h

	7
	Z aparatem między regałami – sztuka fotografowania dla bibliotekarzy i użytkowników
	Grzegorz Winnicki
	Dowiemy się, jak wykorzystać aparat i inne urządzenia fotografujące w codzienności bibliotecznej. Przygotujemy zdjęcia do publikacji w internecie i do wydruku. Poznamy narzędzia do obróbki zdjęć oraz podstawy zastosowania praw autorskich a fotografii.
	3 października 2017 r.
	6h

	8
	Planszóweczki w bibliotece – projektowanie i wykorzystanie gier planszowych w pracy z użytkownikiem od 1-99
	Maciej Rynarzewski
	Gry planszowe to nie tylko ciekawy sposób na spędzanie czasu i zabawę, ale także doskonałe narzędzie edukacji 
i nauki. Wśród wielu gatunków gier znajdziemy takie, które rozwijają pamięć, intelekt, spostrzegawczość czy wyobraźnię. „Planszówki” mogą także stanowić świetny dodatek do działań promocyjno-edukacyjnych prowadzonych w bibliotece. Podczas zajęć zaprojektujemy grę, wykonamy prototyp oraz rozegramy próbną rozgrywkę. Warsztat będzie okazją do poznania interesującego, atrakcyjnego, angażującego i efektywnego sposobu na aktywizowanie użytkowników.
	5 października 2017 r.
	6h


ADRESACI

Pracownicy bibliotek publicznych z województwa dolnośląskiego
MIEJSCE REALIZACJI

Dolnośląska Biblioteka Publiczna im. Tadeusza Mikulskiego we Wrocławiu, Rynek 58, Wrocław
NABÓR

Od 20 czerwca 2017 r. do 6 lipca 2017 r.; lub do wyczerpania miejsc.

TRYB ZGŁOSZEŃ

Zainteresowani przysyłają maila na adres: bjasiak@wbp.wroc.pl, podając:

TEMAT MAILA: Szkolenia 2017 

TREŚĆ E-MAIL wg poniższego schematu
1. Imię i nazwisko uczestnika: 
2. Nazwa instytucji i miejscowość:
3. Nr telefonu do kontaktu z uczestnikiem:
4. Adres e-mail uczestnika:
5. WYBIERAM TEMAT (Y) :
UWAGA! 
Lista uczestników zostanie zamieszczona na stronie www.wbp.wroc.pl w zakładce „Dla bibliotekarzy” . Osoby zakwalifikowane zostaną zobowiązane do wypełnienia KARTY ZGŁOSZENIA, która zostanie udostępniona w terminie późniejszym.
KONTAKT
Beata Jasiak

Dział Instrukcyjno – Metodyczny

bjasiak@wbp.wroc.pl
Tel. 71 33 52 237
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